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Co nas dnes ceka?

— zaklady aneb VR v kostce
— priklady vyuziti VR
— VR a vzdelavani
— Prakticke ukazky a aktivni pouzivani VR
3 skupiny
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Virtualni realita a virtualni svety

imerzivhniVR ---——-—-—--- VR headset

semi-imerzivni VR letecky simulator

ne-imerzivni VR pocitacova/online hra



Imerze

schopnost technologie
vtahnout uzivatele
dovnitr virtualniho prostoru

Prezence

vtahnuti do virtualniho sveta
jako vnitrni, subjektivni
pocit uzivatele




Vtazeni do virtualni reality

Vimerzivni virtualni realité ma uZivatel pocit, Ze:
se nachazi ve 3D prostoru,

je vném pritomen psychicky i fyzicky, Co z toho vyplyva pro praxi?
se svym okolim m(iZe interagovat

- vybér obsahu a pfistup k obsahu

a prostor muze sdilet s ostatnimi uzivateli. > potencial pro zprostredkovani

zazitkl
[Jerald - lllusions of Presence - The VR Book, 2015]

> potencial pro propojovani lidi




Co ovlivnuje pocit prezence?

- kvalita aplikace (grafika, zvuk, odezva...)
- fyzicky komfort - motion sickness

- dovednost s VR ovladaci a VR nastroji

- externi okoli uzZivatele

- pokud online - kvalita internetoveho pfipojeni IS S EtaV (AW C L&V oAV

Co z toho vyplyva pro praxi?

> ...

- pocitat s motion sickness,
predevsim u zacatecnika

= ooc







komunikacni
a kolaborativni
medium

Engage
AltSpace VR










planovani

Virtual Reality as a Tool for Children’s


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1110016818301790#f0005

pohybove
medium

Creed: Rise To Glory
Beat Saber



https://www.nasa.gov/feature/goddard/
2020/scientists-tap-virtual-reality-for-
discovery




Uceni ve VR..







Rizika vzdelavani ve VR?



nedostatecny vyzkum
riziko exkluze

riziko zkresleni
odpovednost ve VR

zatez a technostres



“zhmotnéni” abstraktnich konceptu

Gravity Lab
Electrostatic Playground



https://www.media.mit.edu/projects/vr-physics-lab/overview/

.. a prekonani omezeni fyzickeho sveta



uceni skrze zazitek a vlastni zkusenost

Ocean Rift


https://www.youtube.com/watch?v=Nnsln2TjDtM

Google Earth VR



exkurze do
lidske bunky



http://www.youtube.com/watch?v=9zTsDXMyBEY

bezpeéna (a zabavna) simulace

Hololab Champions



https://www.youtube.com/watch?v=ITi1lTqyfJQ

aktivita a decision-making



podniceni diskuze

Sea Level Rise Explorer

(Santa Cruz)



https://www.middlebury.edu/institute/academics/centers-initiatives/center-blue-economy/cbe-news/virtual-reality-sea-level-rise-explorer
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