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Hra jako vychovny prostredek

Pozadavky RVP na zmény zavedenych
vzdélavacich metod

Nové metody a cesty - jak ucit dovednostem a
znalostem ne pro dovednosti a znalosti samotné,
ale pro zivot

Jak hledat uc¢inné metody, které zavést do vyuky?

A jak poznat kvalitni vyukové metody od téch
nekvalitnich?

Mozné reseni - taxonomie vzdélavacich cilU
CO, JAK a PROC UCIT




Didakticka hra

aktivnéjsi a motivujici pristup zaku k uceni
trénovani/simulace dovednosti pro prakticky
Zivot

vychovny Ci vyukovy cil

Hra neni cil, nybrz prostredek.



Didakticka hra ve vyuce zemeépisu

e zemepis = predmet, ktery studuje nejenom
jednotlivé prvky a jevy

e zabyva se i jejich rozlozenim v prostoru a jejich
vzajemnymi vazbami

* moznost simulovat/modelovat jednotlivé
promeénneé (prvky a procesy)

e zakladni zpusob, jakym se uc¢ime dovednostem
a modelovym (socialnim) situacim




Pripadova studie — Pozor povoden

* online hra Pozor povoden — cesky
e http://portal.muzeumvalassko.cz/povoden
Cil hry:

e zainvestovat financni prostredky do uUprav
krajiny tak, aby pfristi povoden zpusobila co
nejméné skod v podhorském mesteé

e pocatecni rozpocet 30 mil. EUR na 7 let
* volba investicnich moznosti (7 z 24)


http://portal.muzeumvalassko.cz/povoden

o @ 30 mil. Eur 6 0 sila opatieni ® rok 2017
Zpét ?‘
Nabidka investic: Gilem hry je investovat penize tak, Ucinnost Vasich protipovodnovych

opatfeni ukazuje modry posuvnik.
Povoden mize prijit kdykoliv...

VVBEROVE POKACENI aby pristi povoden zpiisobila co

PCSUPRPS | | nejméné Skod ve mésté pod horami.

OBNOVA REMIZK() \
3miioni e @ I :
STFNEE [J;-?{EEFEJSI'CH Kazdy rok mizete vybrat jednu ze sedmi moznosti.
-10 milionii € I Kazdy rok pfibudou nové moznosti.

ARG LR M VétsSina z nich stoji néjaké penize, najdou se
ot e J { viak i takové, které penlze pr!davajll

POKACENI LUZNIHO
LESA

-10 miliond € @

Pro spustén hry kliknéte na tlacitko CHCI HRAT!
L} , 7

NEDELEJ NIC /

:h-Em:-t:D'ﬂ:I:nEG\l)

2 mioni€ Nakup potvrdite klepnutim na tlacitko PRUMOUT | '
PROTIPOVODNOVE ; i - :
e vlevém dolnim rohu. . —




Mozné investicni zasahy naklady ( mil. Eur)

Pokaceni luzniho lesa | +25 | Obnova mokradu -3 | Méstsky park -8
Stavba supermarketu +10 | Obnova remizki -3 | Melioracni kanaly -10
Vybérové pokacenilesa | +15 | Vysadba smrkového lesa | -3 | Protipovodnové bariéry |-10
Zastavba udolnich luk | +15 [ Vysadba smiSeného lesa -4 | Stavba menSich nadrzi | -10
Nedélej nic +5 | Vystavba splavki -5 | Zptirodnéni Koryta -12
Odstranéni stérku 0 | Zasakovaci pasy -5 [ Regulace reky -15
Orba po vrstevnici -2 | Rekonstrukce mostu -5 | Stavba poldru -20
Zorani luc¢nich porosti -2 | Vyasfaltovani lesnich cest | -8 | Stavba prehrady -30

Brno
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Stavba prehrady

investicni naklady 30 mil. EUR

prehrazenim koryta betonovou hrazi na hornim
toku reky vznikne prehrada. Toto velké vodni dilo
ma mnoho funkeci, je vsak i vyraznym zasahem do
krajiny.

Sila opatreni — kladna hodnota (+ 20)

Prehrady mohou zadrzet velké mnozstvi vody,
musi vSak byt vyprazdnéné. Jejich vystavba je
velmi nakladna, narusuje krajinu a jeji prirozenou
funkci. Proto je vliv prehrad na protipovodnova
opatreni sporny.



s0mil. cur N0 IRETTEZERN ) rok 2017 NO)

MESTSKY PARK
-8 miliond €

STAVBA PREHRADY

-30 milioni €

ORBA PO VRSTEVNICI

-2 milliond €

HOLOSECNE POKACENI
LESA

20 miliond €
ZORANI LUCNICH g
POROST

-2 milioni €

STAVBA SUPERMARKETU

10 miliond €

Stavba prehrady

NEDELEJ NIC
Piehrazenim koryta betonovou hrazi na hornim toku feky vznikne piehrada. Toto velké vodni dilo ma mnoho funkdi,

je viak i vyraznym zasahem do krajiny. Stavba vyjde na 30 miliond.
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omil. Eur &Y Q) rok 2018 NO)

- Nabidkanestic:
MELIORACNI KANALY

-10 milioni €

VYSADBA SMISENEHO
LESA

-4 milioni €

ZASTAVBA UDOLNICH
LUK

15 miliond €

REKONSTRUKCE MOSTU

-5 miliond €

0BNOVA MOKRADU

-3 mifioni €

VYBEROVE POKACENI
LESA

15 miliond €

NEDELEJ NIC

Stavba prehrady
Prehrady mohou zadrzet velké mnozstvi vody, musi vsak byt vyprazdnéné. Jejich vystavba je velmi nakladna,
narusuje krajinu a jeji pirozenou funkd. Proto je vliv prehrad na protipovodiiova opatfeni sporny.




Nedelej nic

 vdaném roce se nebude nic realizovat
* Kdo nic nedél3, nic nepokazi a jeste ziska
finance do rozpoctu (!/?)
OXO,;

e zisk +5 mil. EUR W >



27 milEur 0] BITEZBNO) ok 2015 NO)

POKACENI LUZNIHO
LESA

25 miliond €

OBNOVA REMIZK(

-3 milioni €

VYASFALTOVANI
LESNICH CEST

-8 miliond €

STAVBA MENSICH
NADRI]

-10 milionii €

HOLOSECNE POKACENI
LESA

20 miliond €

REKONSTRUKCE MOSTU

-5 miliond €

Obnova mokiadu
Vyborna volba! Mokfady maji schopnost pfirozené zadrzovat vodu v krajiné a tim zpomalit odtok povodiové viny.
Jsou také cenné z pirodniho hlediska.




Pokaceni luzniho lesa

zisk +25 mil. EUR

pokacenim celého luzniho lesa je zisk za
kvalitni drevo ze zdejsSich stromu

Sila opatreni — zaporna hodnota (- 60)

Uplné patné! Pokaceni luzniho lesa vyrazné
narusilo protipovodnovou stabilitu krajiny.
Luzni les je totiz nejlepsSim protipovodnovym
opatrenim.



) rok 2024 0

el

Pfisla povoderi! Reka se vsak vylila jen do lesd, kde nikomu neuskodila. Vase
protipovodnova opatfeni funguji. Svou ulohu jste zvladli se cti!




‘ 14 mil. Eue. -265|Ia upatrenl 'o rok 2024 |

Dot S

!.h ;
-F

ﬁﬁ%‘{'{
¥ ik h 5

Velka povoden vzala most, silnici, nékolik aut a poskodila budovy pobliz reky.
Zemédélské skody jsou vysoké. Investice do protipovodnovych opatreni byly
zbytecné...




Hodnoceni hry

Klady hry

e jednoduchost a ceskeé prostredi

* moznost volby rlznych strategii Ci postupu
* volba zasahu se ziskem do rozpoctu

* prubézna hodnoceni po kazdé realizované
Investici

e zaverecné hodnoceni na konci hry
Negativa

* hrac nema k dispozici seznam vsech moznych
zasahu

e obrazovka je jen 1 hraci pole



Navrh na skolni upravu hry

rok

rozpocet (mil. Eur) investice Cis.

sila opatreni

2017

30

2018

2019

2020

2021

2022

2023

2024
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Pripadova studie — Stop Disasters

* mezinarodni pocCitacova videohra Stop Disasters

* http://www.stopdisastersgame.org/en/home.ht
ml

Vzdélavaci cil:

* naucit zaky, jak (za)chranit obyvatele a majetek
pred nicCivou silou prirodni pohromy

* simulace krajinného planovani a rizeni rizik

e 5 scénaru prirodnich pohrom v ruznych
geografickych podminkach



http://www.stopdisastersgame.org/en/home.html
http://www.stopdisastersgame.org/en/home.html

Prirodni pohromy - scénare

e tsunami v jihovychodni Asii

* hurikany v Karibiku

e prirodni pozary v centralni Australii

e zemeétreseni ve vychodnim Mediteranu
e povodneé ve stredni a vychodni Evropé
Urovné obtiznosti (nizka, stfedni, vysoka)
* zmeéni se velikost a slozitost hraci plochy
* meni se (zkracuje se) €asovy limit na hru



Volba scénare hry

We are seeking sponsorship
to develop more scenarios,

in more languages. Please
contact the UNISDR if wou
can help.

Brno Herber - LGS 2017
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OVERVIEW

REMAINING
HOU 5ING
DEFENCES

Povoden

KEY FACTS:

$40,000

540,000
50
S50

MISSION INTRODUCTION

This is 3 city in central Europe, located near 3 mountsinous
region that is prone to eccasional flooding. The city has a
population of 514 people whose livelihoods are mainhy in
service industries and energy production. You have to
protect as many people, buildings and livelihoods as you
c3n agsinst a possible flood...

| mea
§

POPULATION MAP SHOW RISK

UNHOUSED
HOUSED
SHELTERED

MFFICULTY

DISASTER
PROBABILITY =




OVERVIEW KEY FACTS:

A

e

E:\’ P

W

i
{"EA
W

BUDGET 540,000 POPULATION SHOW RISK DIFFICULTY

REMAINING UNHOUSED ) L DISASTER
HOU 5ING HOUSED 53 PROBABILITY
DEFENCES SHELTERED 0 0001170
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Omezené financni prostredky a vymezeny cas
pro:

* investice do ochrannych opatreni
e vystavba Ci rekonstrukce obydli

e stavbu nemocnic, skol a ukrytu pred
nastrahami pocasi

e ochrana zdroju pitné vody



Brno

STOP DISASTERS!

. Back to Menu

“»Instructions

The Main Screen

AL el

Clicking on any tile will bring up the “Tile Clidker” - a8 context-sensitive selection
of the options that are available. Try clicking on different tiles to find out what
actions are available.

Some options cause popups of panels to come into view. These will give you
information or allow you to perform further actions on the selected tile.

Play Game

Herber - LGS 2017
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Moznosti hry

Ize ,,rozklikavat” jednotliva hraci policka a meénit
na nich nastaveni (napr. stavba domu, zatarasu,
zmeéna vegetacniho pokryvu ¢i demolice budovy)

budovy se daji jesté upravovat a vylepsovat

vsechny informace — finance, pocty osob atd. jsou
stale k dispozici

klicové informace pro spravné rozhodovani

udaj
udaj

kazc

e o stupni ohrozeni (0 az 6)
e o riziku pro obyvatelstvo (vyjadreno v %)
y scénar doprovazen i typickym zvukem.



OVERVIEW

REMAINING
HOU SING
DEFENCES

KEY FACTS:

540,000
50

POPULATION

UNHOU SED
HOUSED
SHELTERED
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Grass is the main landscaps
found on these flood plains.
Standard development costs.

DEVELOPMENT

Clearance Cost

Preparation Cost

Informaticn

Brick Cottage
Information 0

Brick House

Information 0

4 Bedroom
Conorete House

Information ﬂ

TOTAL $20

=

SHOW RISK | DIFFICULTY MEDIUM
DISASTER
PROBABILITY =

ooooo0o




v OVERYVIEW HEY FACTS:
GRASS RISH: 4

Grass is the main landscaps
found on these flond plains.
Standard development costs.

DEVELOPMENT

Clearance Cost
Preparation Cost
[l

Crainage Ditch

V nformation

F Rook D].ltE

= e
w Information B

2 Meter Wall

,‘i-":‘}l o H
- Information 9
~~

_‘ Farthan | sves
TOTAL

POPULATION | DIFFICULTY MEDIUM

REMAINING 29,13 UNHOU SED 1 . DI SASTER
HOU SING 3 HOUSED PROBABILITY

DEFENCES 11 SHELTERED 0001170
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COST OF DAMAGES

PECGPLE INJURED FPECPLE DEAD

- DAILY NEWS POST

undefined 25 March 2017

Flash Floods!

Earlier today a flood washed in over this small community in eastern
Eurcpe. With no evacuation plans people were taken by surprise as the
flood swept over their community causing massive damages and
casualties. A survivor reported “We have a community centre designed
to shelter people a5 we are aware of the dangers of living in a flood

plain but this time there was no warning whatsocever.® Homes in this
small community suffered encrmous damage cumently estimated at

522,100 Most recent estimates show the death toll has raised to 18 and
8 further 211 sercusly injured This small community suffered further loss
Many children who

In other news...

il eEed e 3 LA G 0 i T8 DREDE ETA Fe vand ok Do ore
B Pt B0 Ak B DEEEE CB% Pl p B0 PUAE PRAR PEA SR SR TR B Py
Eolid Ml B el B Cabill 3 PRI o M e Dl TR B R W N B BT

Tars bobapcd P WS 8 600 U RS Pk LR Lol il K el H g
OF AR 6 T O P e R P Bl el o g e o o Edk
B Gl A End L8 G BT LA A D 0 W T LA B LT e e Dy
T R Ty T T e gy T o T e el
sk o el B P o e O ek ahdy PR e el T I Rl T RaER
o Al e b el D e il e, BT & T Ty ARk E o gl

550,000 POPULATION

REMAINING 536,735 UNHCUSED

HOUSING
DEFEMCES

511.320 HOU SED
51,945 SHELTERED

when the local school was inundated by the waves,

were sheltering within are reported still missing. We have launched a
full investigaticn into the poor planning. Cur recently appointed town
planner has been suspended pending the results of the report.”

SHOW RISK

DIFFICULTY
DM SASTER
PROBABILITY

SCORE

—

0010290




COST OF DAMAGES PEOPLE INJURED PEOPLE DEAD

MISSION REPORT

CLASSIFIED

HOUSING AND DEVELOPMENT

BUILDMNGS DESTROYED TOTAL DAMAGES 522,100

POPULATION HOUSED

16

POPULATION SHELTERED

MISSIONS

CHCOOL BUILT

POPULATICON SHOW RISK DIFFICULTY
REMAINING 536,735 UNHOUSED ' DISASTER FLOOD

HOU SING 511,320 HOU SED ; PROBABILITY — eo—
DEFENCES 51,945 SHELTERED 0000000




Hodnoceni hry

klady
* vysoka profesionalni uroven
* moznost volby obtiznosti

(o

e vlastni rozhodnuti, kde se bude ,, hrat

negativa
* muze to byt anglicky jazyk
e velka nabidka moznosti voleb



Hra jako vyucovaci metoda
slabé i silné stranky:

- vetsSi Casové narocnost
- velké pozadavky na ucitele

+ neobvyklost a atraktivita je vyhodou

+ aktivizuje a zapojuje i ,odmitace uceni”

+ moznost ucit se prozitkem

Brno Herber - LGS 2017 31
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